Update des FCT Plugln ,,SBO..-M Network* 1.0.0.427 auf 1.1.0.242

FESTO

Mitteilung
Sehr geehrte Damen und Herren
Mit dem Plugin SBOx-M Network, Version 1.0.0.427 erstellte Projekte kénnen mit dem
neuen Plugln 1.1.0.242 nicht mehr gedffnet werden.
Datum
Filme, die mit dem alten Plugln erstellt wurden, konnen aber in neue Projekte importieren 30.04.2007
bzw. die alten Projekte weiterhin gedffnet werden, wenn das neue Pluglin ZUSATZLICH
zum alten Plugln installiert wird
Achtung. Wird ein Projekt gedffnet, das mit dem alten Plugln erstellt wurde, ist ein
Verbindungsaufbau zu einer Kamera mit der neuen Firmware 1.0.1.0 nicht méglich!
Voraussetzungen fiir das Importieren von Filmen
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Vorgehensweise beim Importieren von Filmen Mitteilung

1. Offnen Sie das Projekt in das die Aufnahmen importiert werden sollen oder erstellen
Sie ein neues Projekt.

2. Waihlen Sie das Register ,,Aufnahmearchiv*

3. Wabhlen Sie die Schaltflache ,,Importieren

Projekte z.‘; test3
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4. Es offnet sich ein Datei-Dialog: Gehen Sie in das Verzeichnis in dem sich das zu
importierende Projekt befindet (der Verzeichnisname entspricht dem Projektnamen)
und dort in der Verzeichnisstruktur so weit nach unten, bis die Datei ,,SBOx-M
Network.sbop“ auswahlbar ist:

Zuletzt
verwendete D

mj.

5. Nach Auswahl der Datei werden samtliche Aufnahmen aus dem alten Projekt in das
aktuell gedffnete Projekt importiert.

6. Speichern Sie das neue Projekt.



